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1. ПАСПОРТ  ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
ОП.05. Основы художественного проектирования одежды
1.1.Область применения программы
Рабочая программа учебной дисциплины является частью программы подготовки квалифицированных рабочих, служащих (далее - ППКРС) в соответствии с ФГОС СПО по  профессии 29.01.07 Портной.

Программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном профессиональном образовании, профессиональной подготовке и переподготовке по профессии Портной.
1.2.
Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной
программы:
Общепрофессиональный цикл.
1.3.
Цели   и   задачи   дисциплины   -   требования   к   результатам   освоения дисциплины:
В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь:
· использовать геометрические построения в создании композиционных мотивов рисунка; использовать зрительные иллюзии в проектировании изделий одежды; 

· гармонично сочетать цвета; 

· уметь строить отдельные детали одежды с использованием приемов геометрического черчения; строить фигуры по схеме; 
· строить силуэтные формы костюма.

В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать: 
· геометрические композиции в одежде; 

· орнаментальные композиции ткани; 

· цвет в художественном проектировании; 

· вычерчивание деталей одежды; 

· построение фигуры по схемам;

· детали одежды в художественном проектировании изделий; 

· силуэтные формы костюма

1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение программы дисциплины:
Общее количество часов 52 часа, в том числе: 
обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 36 часов; самостоятельной работы обучающегося 16 часов.
2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)


	52

	Обязательная, аудиторная учебная нагрузка (всего)

 
	36

	в том числе:
	

	     практические занятия
	24

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)


	16

	Итоговая аттестация в форме                            Дифференцированного зачёта

  


2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины ОП.05. Основы художественного проектирования одежды
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа обучающихся
	Объем часов
	Уровень освоения

	Тема 1.
Вводная часть. Понятие о дизайне. Конструкция одежды
	Содержание учебного материала
	3 

	2-3

	
	Вводная часть. Понятие о дизайне. Конструкция одежды. Художественный и проектный образ в костюме. Стиль в моде.  Фигура человека как объект моделирования одежды
	
	

	
	Лабораторная работа: Зарисовка композиций  
	6
	3

	
	Самостоятельная работа обучающихся: Проработка конспектов занятий, учебной и специальной литературы (по вопросам к параграфам, главам учебных пособий, составленным преподавателем).
	4
	3

	Тема 2.
Вычерчивание деталей одежды; макетирование
	Содержание учебного материала
	4
	2-3

	
	 Построение чертежа юбки, брюк, плечевого изделия
	
	

	
	Лабораторная работа: «Построение поясных изделий женской одежды»
	14
	3

	
	Самостоятельная работа обучающихся: Подготовка к лабораторным работам, оформление отчетов и подготовка к их защите.
	8
	3

	Тема 3.
Основы композиции
	Содержание учебного материала
	
	

	
	Основы композиции.   Основной закон и свойства  композиции. Выразительные средства композиции. Зрительные иллюзии.  Орнамент.  Форма костюма и материал
	4
	2-3

	
	Лабораторная работа: Эскизы костюмов
	4
	3

	
	Самостоятельная работа обучающихся: Проработка конспектов занятий, учебной и специальной литературы (по вопросам к параграфам, главам учебных пособий, составленным преподавателем).
	4
	3

	
	Дифференцированный зачет
	1
	3

	
	Итого
	36/16
	


3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
Реализация программы дисциплины требует наличия учебного кабинета «Основы художественного проектирования».
Оборудование учебного кабинета и рабочих мест кабинета 

Рабочие места обучающихся
Рабочее место преподавателя
Комплект учебно-наглядных пособий

Технические средства обучения: Компьютер, проектор, принтер 

3.2. Информационное обеспечение обучения
Перечень        рекомендуемых        учебных        изданий:

1) Основы художественного проектирования костюма и эскизной графики. (Сер. «Учебники ХХI века»). Ростов н/Д: Феникс, 2008. – 320 с.

Интернет-ресурсы:
http://kroyshit.narod.ru/index.htm
http://www.ucburda.ru/index.pl?H=glav 

Дополнительная   литература:
1) Труханова А.Т. Конструирование одежды – М.: Высшая школа, 2007-416 с.
4.КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
Контроль    и    оценка    результатов     освоения    дисциплины    осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий и лабораторных работ, тестирования,   а   также   выполнения   обучающимися   индивидуальных   заданий.

	Результаты обучения
(освоенные умения, усвоенные знания)

	Формы и методы контроля и оценки
результатов обучения



	уметь:

· использовать геометрические построения в создании композиционных мотивов рисунка; использовать зрительные иллюзии в проектировании изделий одежды; 

· гармонично сочетать цвета; 

· уметь строить отдельные детали одежды с использованием приемов геометрического черчения; строить фигуры по схеме; 
· строить силуэтные формы костюма.

знать:
· геометрические композиции в одежде; 

· орнаментальные композиции ткани; 

· цвет в художественном проектировании; 

· вычерчивание деталей одежды; 

· построение фигуры по схемам;

· детали одежды в художественном проектировании изделий; 
· силуэтные формы костюма

ИТОГОВЫЙ КОНТРОЛЬ:
	-Фронтальный опрос

-Экспертная     оценка в   ходе лабораторных работ
Фронтальный опрос
Дифференцированный зачет





